Pélrocznik Jezykoznawcezy Tertium. Tertium Linguistic Journal 1 (1&2) (2016)
www.journal.tertium.edu.pl
http://dx.doi.org/10.7592/Tertium2016.1.2 . Kwapisz

Obrazowanie zjawisk gramatycznych. Projekt
gramatyki wizualnej

Katarzyna Kwapisz-Osadnik
Uniwersytet Slaski w Katowicach
katarzyna.kwapisz-osadnik(@us.edu.pl

Streszczenie

W nauczaniu jezykow obcych coraz czesciej mowi sie o wykorzystaniu zdolnosci poznawczych
czlowieka zwigzanych z globalnym postrzeganiem swiata oraz zapisem informacji w postaci
obrazu. Na przykiadzie wloskiego czasu przeszlego passato prossimo sprobujemy wykazaé, ze
wykorzystanie wyzej wymienionych zdolnosci nie tylko usprawni nauczanie, ale jednoczesnie
dostarczy duzo przyjemnosci i satysfakcji uczniom, gdyz to wlasnie oni bedq ,,odkrywali”
gramatyke, odtwarzajqc modele poszczegolnych kategorii jezykowych. Taki sposob nauczania
utatwi jednoczesnie zapamietywanie materiatu, co w konsekwencji, doprowadzi do poprawnego
uzycia form i regut danego jezyka. Gramatyka wizualna to propozycja nowego ujecia i opisu
gramatyki.

Stowa kluczowe: gramatyka, obrazowanie, schemat, wizualizacja
Abstract

Imagery in Grammatical Phenomena. Outline of Visual Grammar

Human cognitive abilities related to the global perception of the world and recording
information as an image are more and more often recognized as an important factor in teaching
foreign languages. The example of the Italian past tense passato prossimo is discussed in the
article to prove that the use of the above-mentioned abilities not only improves teaching, but
also provides pleasure and satisfaction to the students, because it enables them to ‘discover’ the
grammar on they own, recreating models of linguistic categories. This method of teaching also
facilitates them to memorize lessons, which leads to the correct use of forms and rules of the
language in question. Visual Grammar is thus a proposal for a new approach and description
of grammar.
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1. Wstep

Refleksje zawarte w niniejszej prezentacji s wynikiem nieustannego stawiania sobie pytan
dotyczacych skutecznego nauczania gramatyki jezyka obcego przy jednoczesnym
wykorzystaniu osiagnie¢ z zakresu badan jezykoznawczych. Jako jezykoznawca obserwuje
ogromng potrzebe jasnego sformutowania celow daleko wykraczajacych poza dziedzine
jezykoznawstwa, gdyz zmudna analiza 1 opis jezyka bez mozliwo$ci zastosowania tej wiedzy w
innych dyscyplinach nauki czy obszarach ludzkiej dzialalnosci, wydaja si¢ mato
satysfakcjonujgce. Stad np. mata liczba studentéw zainteresowanych jezykoznawstwem. Jednak
w ostatnich latach stan ten ulegt poprawie, do czego szczegdlnie przyczynity si¢ kognitywne
koncepcje jezykoznawcze . To nowe podejscie do opisu natury i funkcjonowania jezyka bazuje
na interdyscyplinarnosci, czyli wykorzystaniu badan z dziedziny psychologii, etnologii,
neurologii i informatyki, poniewaz, jak twierdza kognitywisci, istnieje niezaprzeczalny zwigzek
miedzy uzyciem jezyka, poznaniem, pracg mézgu i catego uktadu nerwowego oraz kultura, w
ktorej jestesmy wychowani. Wszystkie te dziedziny nauki w ujeciu kognitywnym majg wspolny
cel, jakim jest zbadanie umystu ludzkiego, czyli dojscie do Zrédta naszych mysli. A poniewaz
jezyk jest ich odbiciem i najczescie] wyrazamy siebie uzywajac wiasnie jezyka, stat si¢ on
centralnym przedmiotem badan wyzej wymienionych dyscyplin.

Jezykoznawstwo kognitywne otwiera zatem przed miodym cztowiekiem ogromny
obszar wiedzy, a wielokierunkowo$¢ poszukiwan stanowi inspiracje, uczy szerszego spojrzenia
na zagadnienia jezykowe, uczy dyscypliny w akcie komunikacji oraz poszerza znacznie zakres
zainteresowan.

Jako nauczyciel jezyka obcego zdaj¢ sobie sprawg z trudno$ci nauczania gramatyki, ktora
wydaje si¢ nudna w swym ujeciu normatywnym, najczgsciej jednak stosowanym. Potrzeba
nowej strategii, ktora bylaby efektywna, zachecajaca 1 kreatywna, bo przeciez kreatywnosci
chcemy uczy¢ mtodego cztowieka, zmusza nauczyciela do poszukiwan 1 do zastanowienia si¢
nad rola, jaka ma do spetnienia.

Wykorzystujac wyniki badan w dziedzinie j¢zykoznawstwa kognitywnego oraz
psychologii, a takze opierajac si¢ na dotychczasowych doswiadczeniach pedagogicznych,
proponuje¢ nauczanie gramatyki poprzez rekonstrukcje kategorii gramatycznych w postaci

obrazu. Innymi slowy, zgltaszam projekt gramatyki wizualne;j.

www.journal.tertium.edu.pl



Potrocznik Jezykoznawczy Tertium. Tertium Linguistic Journal 1 (1&2) (2016) 296

2. Gramatyka wizualna

Gramatyka wizualna to przedsiewzigcie wymagajagce zaangazowania —zarOwno
jezykoznawcow jak i glottodydaktykéw. Efektem pracy jezykoznawcow bytby opis kategorii
gramatycznych w postaci schematéw obejmujacych wszystkie osobliwosci form i uzy¢ danego
zjawiska. Natomiast glottodydaktycy zajeliby si¢ przygotowaniem zestawu ¢wiczen
ukazujacych w sposob petny strukture i funkcjonowanie danej kategorii w jezyku. Cwiczenia te
umozliwilyby uczniom odtworzenie tej struktury, czyli odbudowanie schematu i w
konsekwencji jej poprawne uzycie w konkretnej sytuacji komunikacji. Rola nauczyciela
sprowadzataby si¢ do czuwania nad pozornie samodzielng praca ucznia, na zachecaniu i
wskazywaniu drogi. Nauczyciel statby si¢ w takim ujeciu madrym i1 oddanym towarzyszem,
ktéry pomaga dostrzec i poznaé cate bogactwo wiedzy o jezyku. Jednak to uczen sam musi
uporzadkowaé te wiedze 1 ja zrozumieé, wedtug zasady zawartej w przystowiu chinskim:
,Ustysze — zapomne, zobacze — zapamietam, zrobie — zrozumiem”.

Jak wazng rol¢ odgrywa wzrok w ksztattowaniu si¢ naszej wiedzy, tego jesteSmy
wszyscy $wiadomi. Postrzegamy $wiat przede wszystkim zmystami, wsrdd ktoérych dominuje
wzrok, czego dowodem sg wyrazenia jezykowe typu zobacz, a myslatam, ze juz nie przyjdzie;
a widzisz!; widzi Pani, musze jeszcze si¢ nad tym zastanowic¢ itp. Poza tym spora cze$¢
informacji zapisana jest w pamigci w formie figuratywnej, tzn. ma posta¢ obrazu. I w koncu
nasze wypowiedzi, a wiec wybor okreslonych kategorii jezykowych, w tym gramatycznych, sa

zdeterminowane przez sposob widzenia rzeczywistosci.

3. Obraz

Poniewaz pojecie obrazu lezy u podstaw gramatyki wizualnej, przedstawi¢ pokrotce jego
miejsce 1 rolg w ksztaltowaniu si¢ kognitywistycznych mysli w dziedzinie psychologii i
jezykoznawstwa.

W psychologii po raz pierwszy mowi si¢ reprezentacjach mentalnych, ktére nie sa
symboliczne, w pracach R. Sheparda (1971) i S. Kosslyna (1978). Zastanawiajac si¢ nad
sposobami zapisu informacji w pamigci, badacze doszli do wniosku, Zze cztowiek dysponuje
danymi, majacymi posta¢ prawie ikoniczng, a w czasie rozwigzywania problemow, operuje
figuralnymi przedstawieniami mentalnymi.

P. Johnson-Laird (1983) zwraca uwagg na schematyczny charakter niektorych
przedstawien i obok przedstawienia zdaniowego 1 obrazu, proponuje pojecie modelu

mentalnego odwzorowujacego réznego typu relacje. Wedtug P. Johnson-Laird, cztowiek nie
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tylko posiada zdolno$¢ do konstruowania przedstawien, moze nimi manipulowac, aby tworzy¢
sady, moze je rowniez przekazywac¢ innym ludziom, nadajac im forme¢ wyrazenia jezykowego.

B. Darras (1998) wyroznia dwa typy przedstawienia mentalnego: symilisy, ktore sa
kopiami rzeczywisto$ci, 1 schematy, czyli przedstawienia abstrakcyjne uogdlniajace lub
specyfikujagce. Pierwsze sg wynikiem percepcji wzrokowej, drugie majg aspekt poznawczy, a
wiec odnoszg si¢ do mentalnego przetworzenia danych.

Oczywiscie badania nad mentalnym zapisem informacji nie konczg si¢ na omoéwionych
przyktadach. Nie wydaje si¢ jednak konieczne przytaczanie innych opracowan, bowiem
wszystkie potwierdzajg zdolno$¢ czlowieka do utrwalania wiedzy poprzez tworzenie
mentalnych przedstawien o charakterze ikonicznym.

W  jezykoznawstwie niewatpliwego znaczenia dla opisu jezyka w kategoriach
kognitywnych, czyli miedzy innymi obrazowania, nabiera koncepcja gramatyki zaproponowana
przez R. Langackera (1987). Najogo6lniej definiuje on obrazowanie jako ,,sposob ujmowania
treSci poznawczych dostarczanych przez przywotang domene” (Langacker 1995: 18), ktora
odpowiada jakiemus$ konkretnemu do$wiadczeniu. Inaczej mowiac, kazdy impuls pochodzacy
ze $wiata aktywizuje okreslone elementy naszej wiedzy zapisane w pamigci jako pewnego
rodzaju schematy, ktore przywolujemy w postaci mentalnego obrazu. Mechanizm ten, nazwany
przez R. Langackera (2003) kompozycja, stanowi podstawe do tworzenia znaczen wypowiedzi,
bedacych w konsekwencji efektem konfiguracji wielu struktur o charakterze ikonicznym, czyli
tzw. schematem konstrukcyjnym. Zreszta jesli przyjrzymy si¢ pracom R. Langackera, nie
sposob nie zauwazy¢ rysunkow o réznym stopniu schematycznos$ci, za pomocg ktorych badacz
wyjasnia 1 opisuje funkcjonowanie kategorii jezykowych. W ten sposob podkreslona zostaje
tendencja, w ramach ktorej zjawiska jezykowe opisuje si¢ poprzez ogoélne umiejetnosci i
wlasciwosci psychiczne cztowieka (Langacker 2003: 31).

Wisrdd teorii jezykoznawczych wpisujacych si¢ w podobny paradygmat nalezato by
wymieni¢ mi¢dzy innymi teori¢ wyidealizowanych modeli kognitywnych G. Lakoffa (1987),
koncepcje znaczenia widziang poprzez strukture schematyczng M. Johnsona (1987) czy
semantyke ram Ch. Fillmore'a (1985).

G. Lakoff (1987: 68) definiuje wyidealizowany model kognitywny (ICM) jako ztoZona,
ustrukturyzowang cato$¢, za pomoca ktorej organizujemy nasza wiedze, a ubocznymi
produktami tej organizacji sg struktury kategorii 1 efekty prototypowe. ICM moze mie¢ postac:
1. struktury zdaniowej, 2. struktury wyobrazeniowo-schematycznej, 3. rozszerzenia
metaforycznego lub metonimicznego. ICM sa osadzone w jezyku, w budowanych przez nas

wypowiedziach (czg¢sto o charakterze metaforycznym lub metonimicznym).
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M. Johnson stwierdza, ze znaczenie powstaje poprzez strukture schematyczng, ktoéra
»operuje w naszej percepcji, w ruchu fizycznym w przestrzeni 1 fizycznej manipulacji
obiektami” (1987:3). Schemat zawiera pewna ilo$¢ jednostek i relacji, ma charakter
dynamiczny, moze by¢ modyfikowany i stanowi gestalt dos§wiadczenia. On sam jak i jego
metaforyczne projekcje to modele odzwierciedlajace zwiazki, jakie zachodza miedzy kultura,
historig, jezykiem 1 naszg fizycznos$cia, a dopiero ich jezykowy wymiar ma postac¢ zdania.

Dla Ch. Fillmore'a rama jest pewnego rodzaju schematem zawierajacym dane
doswiadczeniowe reprezentujace jakis obiekt czy sytuacj¢. Zostaje on przywolany w konkretnej
sytuacji 1 pozwala na identyfikacje rzeczywistosci. Inaczej moéwiac, wyrazy, ktorych uzywamy
w okreslonym konteks$cie przywoluja rame interpretacyjna, stanowiaca tlo dla kazdej z figur 1
poprzez ktora rozumiemy znaczenie danej wypowiedzi. To, co pozwala na identyfikacj¢ figury
z tla to pewien typ relacji. I wtasnie o znalezienie i opisanie relacji, ktore zachodza miedzy
elementami jezyka chodzito Ch. Fillmore owi.

Mimo réznic terminologicznych, nie trudno jest zauwazy¢, ze teorie jezykoznawcze o
orientacji kognitywnej zaktadaja $cisty zwigzek migdzy jednostkami jezyka a reprezentacjami
pojeciowymi, ktore sg efektem wyobrazeniowo-obrazowej aktywnosci umystu, przejawiajacej
si¢ w takich procesach jak schematyzacja, metaforyzacja, metonimizacja, profilowanie czy
skanowanie (Langacker 1987, 2003; Lakoff 1987). Kazdy akt komunikacji werbalnej jest
rozumiany i analizowany poprzez t¢ wspotzaleznos$¢. Reprezentacje pojeciowe to wspomniane
modele kognitywne, schematy wyobrazeniowe, konstrukcyjne, semantyczno-kognitywne
(Desclés 1990) czy tez ramy. Sa rozumiane jako przedstawienia o charakterze ikonicznym, w
zaleznos$ci od stopnia uschematycznienia, ktére w catosci tworza obraz.

O roli obrazoéw mentalnych w tworzeniu wypowiedzi, mowit juz F. Boas (1966), a rosngca
liczba prac jezykoznawczych, ktérych autorzy wykorzystuja rysunki do opisu badanych
kategorii podkresla znaczenie i korzysci ptynace z takiej formy przekazu informacji (cf. Banys
2001, Kwapisz-Osadnik 2002). Jezyk stanowi przeciez cz¢$¢ naszej wiedzy 1 w konsekwencji
podlega takim samym prawom psychologicznym, ktore przeciez majg utatwic jej organizacje, a
tym samym usprawni¢ myslenie, zapamig¢tywanie i werbalne wyrazanie przetworzonych

informacji.
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4. Podstawowe zalozenia i cele gramatyki wizualnej

W $wietle powyzszych obserwacji, sprobuj¢ przedstawi¢ podstawowe zalozenia i cele
gramatyki wizualnej. Jednak zanim to zrobi¢, mysle, ze nalezalo by wspomnie¢ o technice
uczenia si¢ opracowanej przez T. Buzana (1998), polegajacej na konstruowaniu map mysli,
porzadkujacych naszg wiedze na jakis temat. Wedtug autora tej koncepcji, ,,mapy mysli sg
naturalng funkcja naszego umystu”, ktory rejestruje, analizuje, organizuje i magazynuje nasza
wiedze. Maja posta¢ mentalnych rysunkow o roéznym stopniu schematyzacji,
odzwierciedlajacych relacje zachodzace miedzy pojeciami. MielibySmy zatem do czynienia z
przedstawieniami zwigzkow zachodzacych wewnatrz kategorii i miedzy kategoriami. Podobnie
jak kategoria, mapa mysli zawiera kluczowy element, czyli prototyp lub pojgcia uogdlniajace,
ktéry organizuje jej strukture. Mapa mysli bylaby wiec wyobrazeniowo-obrazowym
odwzorowaniem procesu kategoryzacji, opartego na selekcji i hierarchizacji danych oraz
dazeniu do catosciowego ogladu.

W metodzie konstruowania map mysli wykorzystane sa nie tylko obrazy, ale takze
jednostki jezykowe, symbole, kolor czy przestrzen. Wszystkie te elementy odgrywaja wazng
role w procesach porzadkowania wiedzy i zapami¢tywania.

Koncepcja map mysli T. Buzana dotyczy kazdego zakresu wiedzy. Gramatyka wizualna to
projekt ukierunkowany na dostarczenie ikonicznego opisu struktury i funkcjonowania jezyka,
uzupetiony pelnym korpusem ¢wiczen, ktory bytby ciekawg alternatywa w nauczaniu jezyka
obcego.

Korzysci wynikajace z opracowania 1 wprowadzenia modelu nauczania opartego na
wizualizacji informacji, sg nastgpujace: 1.wzrost zainteresowania i1 aktywnosci ucznidw,
2.trwalsze zapamigtanie 1 latwiejsze przywolywanie poznanego materiatu, 3.pobudzenie
kreatywnosci, 4.wyrabianie zdolnos$ci asocjacyjnych, pozwalajacych widzie¢ problem w catej

jego ztozonosci, S.wyrobienie umiejetnosci hierarchizacji danych.

5. Podstawy i cele gramatyki wizualnej
Prébujac podsumowac rozwazania nad projektem gramatyki wizualnej, tak sformutowatabym
jej podstawy i cele:

1. gramatyka wizualna to owoc wspotpracy jezykoznawcdéw i1 metodykoOw nauczania

jezykow obcych. Jezykoznawcy dostarczyliby teoretycznych opracowan kategorii jezykowych,
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nadajac im forme¢ obrazu mniej lub bardziej schematycznego, natomiast praca metodykow
polegataby na przygotowaniu petnego korpusu ¢wiczen.

2. gramatyka wizualna bytaby zatem préba sformulowania ikonicznej koncepcji opisu
jezyka.

3. projekt gramatyki wizualnej bazuje na zdolno$ciach poznawczych cztowieka, takich jak
holistyczne postrzeganie rzeczywistosci, prototypowe organizowanie wiedzy, umiejetnose
abstrahowania, porownywania, syntezy i kompozycji danych oraz ich zapis w postaci obrazu.

Nie bagatelizowanie tych zjawisk stanowi istotny czynnik, warunkujacy prawidlowe
nauczanie.

4. podstawowym pojeciem jest obraz, czyli mentalne przedstawienie, czy tez wyobrazenie
odpowiadajace strukturze poje¢ i kategorii, w ktoérych zawiera si¢ nasza wiedza o §wiecie, w
tym rowniez jezykowym. W zaleznosci od stopnia abstrakcyjnos$ci poje¢, obrazy moga by¢
mniej lub bardziej schematyczne. Sg one zapisane w pamigci trwatej 1 aktywowane poprzez
nowe do$wiadczenia poznawcze lub emocjonalne, co znajduje wyraz w naszych zachowaniach
werbalnych i niewerbalnych.

5. nauczanie gramatyki ma polega¢ na ikonicznej rekonstrukcji kategorii gramatycznych,
wyczerpujaco odzwierciedlajacej ich strukture 1 funkcjonowanie.

6. nauczanie gramatyki ma by¢ kreatywne, tzn. uczniowi powinno si¢ da¢ szanse
samodzielne] rekonstrukcji kategorii, co sprowadza si¢ do sporzadzenia jej rysunku. Dzieki
takiemu podejsciu, uczen poczuje si¢ odkrywca praw rzadzacych jezykiem, nabierze
Swiadomosci jezykowej, za§ lekcja gramatyki przestanie by¢ monotonna, banalna i mato
zabawna.

7. rola nauczyciela sprowadza si¢ w tym projekcie do pomocy w wychwytywaniu danych 1
ich organizacji, do us$wiadomienia uczniom zwigzku miedzy tym, co postrzegaja i czuja, a
jezykiem, do zwrdcenia uwagi na réznice kulturowe, przejawiajace si¢ takze w strukturze
jezykow.

8. gramatyka wizualna ma charakter dynamiczny, kreatywny, mimo, ze odtworczy i
ikoniczny.

W psychologii kognitywnej mowi si¢, ze wiedzy si¢ nie dostaje, ale si¢ ja buduje, a to
znaczy, ze uczenie si¢ to aktywnos¢ indywidualna polegajaca na rozpoznaniu, przetworzeniu
oraz odbudowaniu informacji w formie przedstawienia wyobrazeniowo-obrazowego. Zreszta
juz Arystoteles podkreslat role obrazu w ksztaltowaniu si¢ mysli ludzkiej, twierdzac, ze

myslenie jest niemozliwe bez obrazu.
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Nie wykorzystanie aktualnego stanu badan nad mozliwosciami poznawczymi cztowieka
oraz kognitywnych koncepcji lingwistycznych w nauczaniu jezykow obcych wydaje si¢
nieuzasadnione, a nawet klopotliwe, zwazywszy na cele jakie stawia sobie nauczyciel i uczen.
Stad préba opracowania projektu, ktéry miatby przynies¢ lepsze i szybsze efekty, a takze

satysfakcj¢ 1 zadowolenie nie tylko nauczycielom, ale przede wszystkim uczgcym sig.

6. Przyklad wizualizacji wloskiego czasu passato prossimo

Przyktad wizualizacji wloskiego czasu passato prossimo.

1. Propozycja schematu dla nauczycieli:

passato presente futuno

registrazione dinamica

Valore di
processo perfettivo

Valore di stato

risultante

Valore di attualita

Valore di finalita immaginata >

Valore di
esperienza vissuta

Valore ipotetico

2. Préba odtworzenia kategorii podjeta przez studentke I roku NKJO w Gliwicach:
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Rysunek 1. Proba odtworzenia kategorii podjeta przez studentke. Zrodto: studentka I roku NKJO w

Gliwicach.

Zrodio

Tekst ten zostal po raz pierwszy opublikowany w 2005 roku w tomie Tendencje rozwojowe
wspotczesnej polszczyzny pod redakcja Grzegorza Szpili, Jezyk a komunikacja 8.1, Krakow:
Tertium; 57-69.
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